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MUSIC PLAYER ADVANCE 2 説明書
CoolEdit 2002 を使用します
ダウンロードはこちら: http://www.syntrillium.com/download/  (8.5 Mバイト)

1. CoolEdit 2002から各種サウンドファイルをオープンしてください。(Ctrl+O)
2. エディット画面でWav全体を選択します。(Ctrl+A)
3. Ctrl+Cを押して曲をコピーします。I-2分かかるかもしれません。
4. 新ファイルを作成します。(Ctrl+N)
5. 新しく開いたボックスのオプションを以下のように設定します。

1. Resolutionは16-Bitに設定

2. Sample Rateを8000, 11025, 16000のどれかから選択 (8000なら4曲以上, 11025なら3曲以上、16000で2曲以上収録できます)

3.   MonoまたはStereo (Monoのほうが小さいのでより多くの曲を収録できます)

これはもっとも多数の曲を収録することができる例です:
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6. CoolEdit 2002に曲をコピー/ペーストします。(Ctrl+V)
7. 待ちます。
8. ファイルをセーブします。上部メニューの “File” から “Save As” を選択してください。
9. 付けたいファイル名を入力し、いちばん下のドロップダウンメニューを “PCM Raw Date” に設定します。
要注意: オプション選択に行く前に必ずフォーマットの種類を選択してください。

10. オプションを選択します。
11. こんな風にしてください。
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12. はい...保存

注意: MPA2 Writerを使用するには、付属のエンコーダーを用いてファイル形式を .pcm から .mpa に変更する必要があります。第5ステップで設定したオプションと正しく一致するサンプリングレートおよびチャンネル数を選択しているか確認してください。
そしてMusicplayer Advance writer についてはreadmeで説明します。お楽しみください!
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